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Stfedni Skola primyslova a umélecka, Opava, pfispévkova

Nazev a adresa Skoly: organizace, Praskova 399/8, Opava, 746 01

Nazev operacniho programu: OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost, oblast podpory 1.5
Registracni Cislo projektu: CZ.1.07/1.5.00/34.0129
Nazev projektu: SSPU Opava — u¢ebna IT

[11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostrednictvim ICT (20

Typ Sablony kli¢ové aktivity: vzd&lavacich materialt)

Nazev sady vzdélavacich materidlu: ICT lllb
Popis sady vzdélavacich materialQ: Autodesk Inventor 2012, 3. rocnik
Sada ¢islo: A-01

Poradové ¢islo vzdélavaciho materialu: | 01

Oznaceni vzdélavaciho materialu:

) ey e VY_32_INOVACE_A-01-01
(pro zdznam v ttidni knize) - - -

Nazev vzdélavaciho materidlu: Uvod, seznameni s moznostmi Inventoru
Zhotoveno ve skolnim roce: 2011/2012
Jméno zhotovitele: Ing. Karel Prochazka

Seznameni s moznostmi Autodesk Inventoru 2012

Predvést zakladni moznosti parametrického modelovani v Autodesk Inventoru 2012.

Parametrické a adaptivni modelovani:

Zakladni princip funkce vsech velkych CAD( (a tedy i Autodesk Inventoru 2012) je parametrické
modelovani. Pfi tomto postupu je geometricky tvar soucasti uréen pomoci vazeb a két. Vazby ndam
udavaji zakladni geometrické vztahy, napfiklad kolmé, rovnobézné, totozné, tecné, stejné a podobné.
Koty ndm umozZnuji zadat a ménit rozméry soucasti. Je mozné zadat misto Ciselné hodnoty koty
i rovnici, napfiklad d3=d1/2+5. Inventor kéty a vazby vyhodnoti a podle toho upravi tvar soucasti.

Takze kdyz zménime Ciselné hodnoty két, zméni se nam i nakreslend soucast.

Adaptivni modelovani znamenda svazani soucasti pres sestavu. Napriklad primér diry je neustale

odvozen z prliméru Cepu, ktery do ni bude zasunuty.
Zmeény:

Sila parametrického a adaptivniho modelovani je ve velmi snadném délani zmén. Zakladem
konstrukéniho navrhu uz neni 2D vykres, ale 3D model. Pfi jakékoli zméné v 3D modelu se tato zména

automaticky projevi v sestavé i ve 2D vykresech. Vse je tedy odvozeno od modelu soucasti.
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Prostredi Inventoru:

Inventor ma nékolik moduld, napfiklad pro 3D modelovani, tvorbu sestav, svafence, plechové dily,
prezentace, 2D vykresy a podobné. Kazdy modul ukladd sva data do zvlastniho souboru, ktery se lisi
pfiponou. Pfi zaklddani nového vykresu (nebo modelu, sestavy, prezentace a podobné) se pouZzije

potfebna Sablona, ze které Inventor prevezme zdkladni nastaveni.

Prehled standardnich Sablon je na ndsledujicim obrazku.

ST

Vichoz | Metrické | Mold Design | Palcové |

_ b B A O

Morma. dwg Marma.iam Morma.idw Morma.ipn Morma.ipt

7 &

Plech.ipt  Swvafenec.iam

Soubor projektu: [Default.ipj

Snadné spusténi

a 28

e Norma.dwg - 2D vykres ve formatu DWG;

e Norma.iam - sestava;

e Norma.idw - 2D vykres;

e Norma.ipn - prezentace;

e Norma.ipt - 3D model (jedna soucast);

e Plech.ipt - 3D model soucasti ohybané z plechu;
e Svafenec.iam - sestava svarku.

My si nyni vybereme ikonu pro tvorbu modelu — Norma.ipt

7

Marma.ipt
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Na obrazovce mame kromé pracovni plochy, pasu karet a jednotlivych palet i takzvany prohlizec

soucasti.

Prohlize¢ soucdsti obsahuje strukturu toho, co vidim na obrazovce, v naSem ptipadé modelu v tom
poradi, jak model postupné vznikal. Nékdy se mu fika historicky strom. Prace s nim je velmi casta
a dalezita. V prohlizedi vidim jednotlivé kroky, ze kterych se nas model sklada. D4 se na né klikat mysi
a tak je vybirat, editovat, mazat, vypinat viditelnost a podobné (pravé tlacitko mysi). Pro snazsi
orientaci je mozné je i prejmenovat. Na nasledujicim obrazku je 3D model konzoly, ktery byl vytvoren

7

pomoci tfi 3D operaci vysunuti a jedné 3D operace zrcadleni. Pfi najeti kurzorem mysi na polozku

.

prohlizec¢e se nam zvyrazni odpovidajici ¢ast modelu na pracovni plose, takZe velmi snadno zjistime,

co ktera operace vytvofila.

m Ol 4
[Z3Z0 Kontrola Nastroje  Spréva  Pohled Systémové prostiedi  Vault Zacinsme -
I:l_/ GI Q" 1 Sablonovani B Spirsla @ zkosit B Zavit “#5 Posun plochy & Hosa- T2 @ 0 B miizka 4 Zspadka & &
5 & Tazeni %) Reliéf 3 i Skofepina £ Rozdélit g Kopirovat objekt & Bod v @ Esest M ¥ pouzdro B® Zaobleni podie pravidia | [#] i
Vytvorit | Vysunuti Rotace Dira Koutovy Upravit Rovina " | Pievéstna
2D ngért” & Zebro [ Odvodit & Zesikmeni (5 Kombinovat Ok Posunout télesa | tvar ~ - Luss D | & vyrezat @y | &7 Opéma plotka T Pero B | plech

Naért Vytvofeni v Upravit v | Fusion | Pracovni konstrukéni prvky | Pole Povrch v ‘ Plasticka soucast Svazek | Prevést
=%

3 Objemov télesa(1)
T2 Pohled: Havni

Pracovni rovinal
— JAPracovni osa1
(P vysunutia

(@ Konec soucssti

Zpusob prace v Inventoru 2012 (tvorba 3D modelu):

Obvykly zplsob prace je takovy: Vytvorim jednoduchy 2D obrdazek, kterému fikam nacrt. Pak s timto
nacrtem provedu 3D operaci (naptiklad vysunuti). Na néjaké ploSe modelu vytvofim novy nacrt

a provedu s nim 3D operaci atd. Pokud nemam vhodnou plochu pro nacrt, pomudzu si takzvanou

3/7



(O
evropsky X % 5

socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vadétavini
fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYCHOVY  pro konkuranceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

pracovni rovinou. Na zavér modelu patti ptripadné néjaké zrcadleni, zaobleni hran a podobné. Tedy

vlastné vétsinou pouzivam postup novy nacrt, 3D operace, novy ndacrt, 3D operace atd.
Reseny priklad:

Tento pfiklad slouzi pro prvni sezndmeni zakl s moznostmi Inventoru 2012. Doporucuji ho nejprve
predvést na ucitelském pocitali a pak ho znovu vytvofit spolecné s zaky. Na zavér doporucuji

predvést délani zmén a zminit se o moZnostech tizeni obrazovky (zoom, posun pohledu ...).
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Zatneme tim, Ze si zapneme
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Promitnuti geometrie

vis#  [EEEEss
i vz Promitne hrany, vrcholy, pracovnf prvky, smyeky a kfivky
tlacitkem ve stromu pod pocatkem), Soutil T T T
T‘:-Puhled: Hawi | SSSSssssay
, . . [ & Hawi Klepnéte na jeden nebo vice objektd, které se maji promitnout.
budou se nam c¢asem hodit. Pak [ Pocitek Klepnéte v grafickém zobrazeni pravjm tiacitkem a vjbérem

polozky Hotovo pfikaz dokondete.

[EH Rovina YZ
[FH Rovina XZ

pfikazem  promitnout geometrii Drowaxt
promitneme tyto roviny do roviny EEE}WM
nasSeho nacrtu, aby se od nich dalo B o
kotovat.
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Piipraven -30,559 mm, -9,851 mm__ Plné zavazbené 1 3 J

Dale pokracujeme nacrtem (2D) zdkladny konzoly. Ptikazem obdélnik nakreslime obdélnik, na
rozmérech zatim nezdlezi. Zakétujeme obdélnik i jeho polohu viéi soufadnym rovindm. Nacrt byl
zeleny, ale nyni nam ztmavnul, protoze je plné urceny (zakétovany). Klikneme dvakrat na kotu
vedouci k soufadné roving, objevi se moznost Upravy koty. Klikneme na celkovou kétu a dopiseme /2.
Tim zajistime, Ze soufadna rovina bude vidy v poloviné celkové kéty. Totéz udéldme i pro druhé dvé

koty. Pak prepiSeme rozméry obdélniku na 100 x 60 mm. Vysledek viz obrazek.
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Tlacitkem ndvrat ukonc¢ime nacrt, tedy rezim 2D kresleni.

Pfikazem vysunout vysuneme z nacrtu téleso — kvadr. Vzdalenost ponechame 10 mm. Tim mame

hotovou zakladni desku.

Dale potfebujeme vytvofit oko. Zacneme prikazem Novy nacrt, ktery vytvofime na uzké bocnici

zakladni desky (zvyraznéna zelené).
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Do ndcrtu dokreslime tvar oka opét v libovolném rozméru. Pfidame vazby tecnosti. Aby bylo oko
soumérné, je nejjednodussi pouZit vazbu stejné na obé Sikmé ¢ary oka. U kruznice ddvame pozor, aby
byla soustfedna s obloukem oka. Pridame tfi kéty a prepiseme jejich rozméry na poZadovanou

hodnotu.
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